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ArSCamMES

AtGames Digital Media Inc.

herni konzole se 101 hrami uvniti

(MODEL NO.: AR3210)




Dihlefitd zdravotni varovani v souvislosti s hranim videoher

Malé procento lidi maie pii sledovani obrazkd vietné blikajicich svétel nebo obrazed,
které se mohou ve videohrach objevit, dostat epilepticky zachvat. Dokonce i u lidi, ktefi
netrpi epilepsii nebo zachvaty, se miZe projevit doposud nediagnostikovany stav, ktery
zpasobi fotosenzitivni epileptické zachvaty” pfi sledovani videoher.

Zachvaty se mohou projevit nékolika riznymi pfiznaky, jako jsou napfiklad zévraté,
zdvojené vidéni, tfes vicek nebo tvafe, Skubdni nebo tfes kontéetin, dezorientace nebo
chvilkova ztrata védomi.

Pokud se u vés projevi néktery z uvedenych pfiznakd, okamZité pferuste hru a
vyhledejte I1ékare.

llustrace konzole a rozvrieni funkénich prvka

1. tlatitko pro zapnuti konzole

2. tlaéitko pro spuiténifreset hry

3. tlacitko volby obtiZnosti hry pro hrace hrajiciho na leve Easti
obrazovky

4. tladitko volby obtiZnosti hry pro hrace hrajiciho na prave ¢asti
obrazovky

5. tlacitko "Select” - pro vybér herniho nastaveni

B. vstup pro 5V adaptér

7. wstup pro dratovy ovladac hrace hrajicho na leve £asti obrazovky
8. vstup pro dratovy ovladac hrace hrajiciho na pravé ¢asti obrazovky
5. AV kabel (pfipojeni k TV, vede obraz a zvuk)

10. infra pfijimat signald z bezdratovych ovladati - je nutnd pfima
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llustrace ovladaée a rozvrieni funkénich prvka

1. paka ovlada smér pohybu

2. indikator stavu zapnuti (joystick je na baterie, v
pfipadé ie nesviti, zkontrolujte je ze spod)

3. akeéni tladitko strelby i jiné defaultni Cinnosti
4. tlacitko pro restart konzole {ukondi hru)

5. tlatitko pro zapnuti a vypnuti joysticku

6. tlaéitko pro vybér

7. tlatitko pro start hry

Controller P1

Poznamka: mifte pfedni stranou ovladace na
konzoli, pfenos signdlu mezi joysticky a konzoli
musi byt v pfime viditelnosti.

Controller P2

Mapajeni P '
Speficikace AC Adaptéru _ !
Vstup: 100V-240V AC/S0HZ-60HZ I-':.f
Vystup: 5V DC/500maA

Adapter jeni napaji konzoli neni hratkou, neopatrna
manipulace miZe poskodit jak adaptér tak i konzoli.
MepouZivejte adaptér k jiné elektronice.

Mezapojujte do konzole Atari jiny adaptér, pokud nema
identicke parametry.

Vyména baterii bezdratového ovladate

1. odstrafite kryt baterie za pouiiti vhodného Sroubovaku {neni soucasti)
2. vioite dvé AAA baterie do UloZisté, ujistéte se,ie jsouvloieny ve
spravném sméru (polarita)

3. zaSroubujie kryt zpét a ujistéte se, ie kryt sedi

Bezpeinost baterii

1. nemanipulujte s dotyky baterii v 0loZisti

2. nesnaite se nabit nedobijeci baterie

3. baterie se musi do joysticku vkladdat spravnym smérem die polarizace +/-
4. nepouiivejte zérover baterie riznych typd ani stafi

5. yyjméte baterie pokud planujete delsi pauzu (tyden)

6. vybite baterie nevyhazujte do kose, ale do specialnich odpadnich
kontejnerd

Toto zafizeni podleha ¢asti 15 smérnice FCC.

Jak zapojit konzoli Atari do TV?

Spojte konzeli s TV pfiloZenym AV kabelem.

Nastavte kandl i zdroj/vstup na vasi TV na AV.

Myni stisknéte na konzoli tlagitko "POWER".

Konzole sama ropozna napojeni na TV a automaticky zobrazi video signal.

Jak spojit bezdratové ovladace s konzoli?

Stadi ovladace zapnout tlatitkem ON a ihned dojde k automatickemu sparovani s konzoli.

ke konzoli je moiné pfipojit originalni dratové ovladate od plvodnich Atari 2800, pfipadné rizné maderni

kKlony.



